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Anamnesis













Pitch
Depuis des siècles, l’Ordre des Sages s’assure la mainmise sur les habitants de la
planète Neo Varna par le biais de l'Unisson, un état d’aliénation provoqué par
l'alliance de leurs paroles illusoires et du bruit de l’exploitation minière. Cependant,
ce système se révèle défectueux chez de plus en plus d’individus, qui sont alors
appelés les dissonants.

Dans ce jeu de rythme en vue à la première personne, vous incarnez l’un de ces
dissonants passant l'épreuve du Diapason. Surmontez les obstacles en travers du
sentier sans jamais vous arrêter. Résistez à l'Unisson, faîtes cesser l’exploitation, et
renversez les Sages, la liberté est au bout du tunnel.



Concepts Arts

Personnage principal Phases narratives



Mock'up

Obstacle rouge 

Obstacle jaune

Obstacles bleus 

Joueur



Maquettes sonore

• Musique évolutive en fonction
des actions du joueur

• Chaque obstacle a son bruit

• Travail sur le son et la 
panoramique

Maquette pour 
le menu :

Maquette
du niveau 1 :

• UI futuriste plongeant le joueur
dans l'univers

• Musique préparant le joueur
à l'action

• Dialogues d'introduction

http://drive.google.com/file/d/1sDpmAUuIoNGOzaFoVABJFa0XNbhJsbcP/view
http://drive.google.com/file/d/1BlpXzI1CxVGMoLH16Qk_Rn9IW2TmOqe2/view


Graphistes 3D & 2D

Level Designer

Sound Designer

Interface Designer (UI & UX)

Nos besoins : 

https://rubika-edu.com/formations/design/ux-design/
https://www.conservatoiredeparis.fr/fr/pole/musique
http://www.ketchappgames.com
https://candidat.pole-emploi.fr/offres/emploi/designer-graphiste/s29m19


NORA’S
MANSION

Narrative / Horror Game
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THE TEAM

Ludivine MartinCloé Richard

Ressources Externes :

François Martin Joan Iaria Dinh Nguyen

Developer Narrative Designer Musique/Sound 
Design

Product Owner
Artiste 2D/ 3D 

Narrative Designer

Scrum Master
Artiste 2D/ 3D 

Narrative Designer
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PITCH

Dans un orphelinat isolé, une jeune fille, Nora, commence à se rappeler des

souvenirs d'un traumatisme oublié au moment où elle décide de ne plus

prendre les médicaments que lui donne la directrice. Pourquoi celle-ci lui

fait-elle prendre ces cachets? Et que révèlent ces souvenirs oubliés?

Aidez Nora à retrouver la mémoire en la guidant vers des indices à travers
l'orphelinat. Mais attention la directrice rôde dans les parages, cachez vous
pour lui échapper et ne vous faites surtout pas attraper car elle n'a pas
l'intention de vous laisser découvrir la vérité.
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RÉFÉRENCES GRAPHIQUES
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GESTION DE PROJET
Ressources recherchées

STRATEGIE DIGITALE JURIDIQUE (DROIT)

1 2

● Tout le monde est le bienvenu sur le projet car nous avons
principalement besoin de ressources dans tous les domaines.
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Rechercher :



TOWARDS
THE

UNKNOWN
Tactical Roguelite
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PITCH
Dans Towards The Unknown, plongez dans la Faille et partez
à la découverte des différents mystères qu'elle abrite. Mais
attention, quelque chose d’étrange émane des profondeurs.
Entre créatures mystiques et artefacts légendaires, vous allez
devoir faire preuve de courage et de stratégie au cours de
cette expédition. Mourrez, passez le flambeau à un autre
explorateur pour aller encore plus profondément en direction
de l’inconnu.
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GAMEPLAY

Amélioration et apprentissage 
sur la durée

Explorer des donjons 
utilisant une génération 
procédurale

Des combats stratégiques 
au tour par tour

ROGUE LITE

EXPLORATION

COMBAT

GESTION
Un inventaire qui demande 
choix et réflexion

R

E

C

G
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MOODBOARD
NECROPOLIS

NANOTALE MADE IN ABYSS FLOODED RUINS
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WAVEN



BESOINS EN RESSOURCES

PRODUCTION JURISTE

+1-2 +1

+1

Graphiste, Développeur, Game/Level 
Designer…

Publication du jeu sur Steam

Réseaux sociaux/Jeu de société
COMMUNICATION
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